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●  一、課程目標 

●  1、介紹 3D 動畫的基本概念與製作流程，透過生活、電影、遊戲及動

畫案例，引導學生認識動畫原理、時間軸、關鍵影格及動態表現。 

●  2、培養學生理解動畫運動與視覺表現的能力，透過實例分析與基礎練

習，建立動畫節奏、動作設計、鏡頭運動及故事表達等基本概念。 

 

●  二、作業與學習歷程檔案規劃 

●  依課程進度安排動畫原理與 3D 動畫實作練習，透過關鍵影格、物件運

動、角色動作及鏡頭等練習，加深學生對動畫概念的理解。 

●  引導學生整理課堂筆記、動畫練習、製作過程、作品成果及學習心

得，建立完整的學習歷程檔案。 

 

●  三、評量方式 

●  1、日常評量：佔 40%。包含課堂筆記、動畫練習、作業完成情形、課

堂參與、作品表現及學習態度。 

●  2、期中作品評量：佔 30%。評量動畫原理、時間軸、關鍵影格及基本

動態表現。 

●  3、期末作品評量：佔 30%。綜合評量動畫設計、動作表現、節奏、鏡

頭運動及創意表現。 

 

●  四、其他 

●  1、3D 動畫製作重視觀念理解與實際操作，學生需掌握動畫運動原理

與節奏，而非單純記憶軟體操作。 

●  2、鼓勵學生觀察日常生活、電影、遊戲及動畫作品中的動作與鏡頭，

培養動畫觀察力與視覺表達能力。 

●  3、動畫學習應循序漸進，從簡單物件運動開始，逐步學習角色動作、

鏡頭與完整動畫製作，累積實作經驗。 

 


